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class painting { 

    // 類別的內容; 

} 

class painting { 

  // 第一部分：定義廣域變數 

  private int a; 
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  private int b; 

  // 第二部分：建構子 

  public painting() { 

    a=1; 

    b=1; 

} 

// 第三部分，設定方法 

// getResult: 取回結果的方法 

public int getResult() { 

    return a+b; 

  } 

} 

 

 

 

 

 


