
 

 

第三章 程式的資料類型與變數的宣告 

 

    本章將為您介紹程式語言的先頭結構。您必須於瞭解程式的先頭結構後，才

能再對後續的程式元素「各個擊破」！本章要為您介紹的內容是： 

 

    ●資料類型    ●變數宣告  ●函數與程序  ●變數的作用範圍與生

命期 

 
 

3.1 資料類型 

 

任何一種電腦語言都會提供自己的資料類型，有了資料類型，電腦才能正確

的資訊進行處理。以下就分二節來說明 Visual LISP 與 VBA 的資料類型。 

 

 

3-1-1 Visual LISP 的資料類型 

 

Visual LISP 將提供整數、實數、符號、字串、串列、選擇組、圖素名稱、

內建函數、VLA 物件與檔案描述子等十種資料類型。表 3-1 就列出了一些 Visual 

LISP 可支援的資料類型： 

 

表 3-1 Visual LISP 的資料類型 

資料類型 範例 

整數 12345 



 

 

實數 1.2，-0.32，2.2E-13  

符號 ( )，' 

字串 "abc"，"123.5" 

串列 (1 2 3 4) 

選擇組 <Selection set: 2> 

圖素名稱 <圖素名: 40031d58> 

內建函數 #<USUBR @021ca140 XYSQUARE> 

ActiveX 類型/VLA 物件 #<VLA-OBJECT IAcadModelSpace 020bcf64> 

檔案描述子 #<file "d:\\sample\\ccen.lsp"> 

    

    詳細說明： 

 

● 原子（Atom） 

 

舉凡符號序列、整數、實數、符號與字串等類型資料均可稱為原子。 

 

● 整數（Integer） 

 

整數由數位組成，不包含小數點。Visual LISP 的整數是 32 位元帶符號

的數值，有效值範圍是 +2,147,483,647～-2,147,483,648。但在 Visual LISP      

和 AutoCAD 之間的整數傳輸則被限制為 16 位元。例如，getint 函數只接

受 16 位元的整數值，即 +32767～-32678。當您在 Visual LISP 運算式

中直接使用整數時，該值就被稱為常數。像數字 8、-58 與 20,756 這樣

的數值，都是有效的 Visual LISP 整數。 

 

● 實數（Real） 

 

實數就是一含有小數點的數值，是以雙精度浮點格式來儲存的。它可以

提供 14 位以上的位數（精度）。但 Visual LISP 並不顯示所有有效的位

數。實數還可以使用科學記數法來表示，即用 e 或 E 與其後面的指數

來表示資料。例如，0.00038 與 3.8e-4 是一樣的。 

 

● 符號（Symbol） 

 

AutoLISP/VLISP 均透過符號來引用資料。符號並不區分大小寫，可以由

字母、數字與標註符號的任何序列來組成，但表 3-2 所示的字元除外： 

 

表 3-2 AutoLISP/VLISP 的符號定義 



 

 

符號 名稱 作用 

( 左括弧 表示定義的開始 

) 右括弧 表示定義的結束 

. 句號 點對(Dot Pair) 

' 單引號 QUOTE 函數的縮寫 

" 雙引號 字串函數定界符號 

; 分號 註解 

    

● 字串（String） 

 

字串就是在雙引號中的一組字元。字串的最大長度為 132 個字元，如果

超出 132 個字元，超出的字元將被截去。字串內若無字元（""），則表

示長度為 0。反斜線 （\）隨後跟隨著特定的字元將可以代表控制字元。

表 3-3 將列出目前 AutoLISP/VLISP 可以識識的控制字元： 

 

表 3-3 AutoLISP/VLISP 的控制字元 

控制字元 意義 控制字元 意義 

\\ 即代表 "\" 字元 \" 即代表 " 字元 

\e 跳出字元(Escape) \n 換行(Newline) 

\r 即表示 <Enter> \t 跳位字元(Tab) 

\nnn 八進位碼為 nnn 的字元   

        

● 串列（List） 

 

串列就是一種於 AutoLISP/VLISP 中的一種資料陣列結構。這部分我們

將在本篇第七章中進行討論。 

 

● 選擇組（Selection Set） 

 

選擇組是包含一個或多個物件（圖素）的組。使用者可以透過

AutoLISP/VLISP 指令來交互地將物件添加到選擇組中，或從選擇組中刪

除物件。以下，我們就以 ssget 函數來將選擇的物件加入選擇組 ss 中

（請直接於控制台中執行）： 

 

_$  (setq ss (ssget)) 

<Selection set: 4> 

 

● 圖素名稱（Entity Name） 



 

 

 

圖素名稱就是圖形在其圖形資料庫中所對應的數字標籤。它是一個用以

指向 AutoCAD 圖素物件的指標。經由這個指標，就可以搜尋到資料庫

記錄以及其向量。AutoLISP/VLISP 都可以經由呼叫此標籤來存取並處理

該圖形物件。下示範例就是一個使用 entlast 函數來擷取新畫圖形物件圖

素名稱的語法： 

 

_$ (setq se(entlast)) 

<圖素名：27f0540> 

 

● 內建函數（Subrs） 

 

Visual LISP 也提供大量的內建函數。例如，在主控台中輸入下示函數，

將得到： 

 

_$ abs 

#<SUBR @01e1ee10 ABS> 

 

表 3-4 將列出 Visual LISP 可支援的內建函數： 

 

表 3-4 Visual LISP 可支援的內建函數 

函數名稱 範例 說明 

應用程式處理函數 (vl-vbaload "firstvba.dvb") 載入 Visual Basic 專案 

數學函數 (abs -2) 傳回參數的絕對值 

and 條件函數 (and 0 1) 傳回運算式的邏輯運算

結果 

錯誤處理函數 (*error* "error operater") 使用者定義的錯誤處理

函數 

函數處理函數 (defun first ( ) princ( )) 定義一個函數 

串列操作函數 (car vlist) 傳回串列 vlist 的第一個

元素 

字串處理函數 (strlen "firstvba.dvb") 傳回代表字串長度 

符號處理函數 (type "dvb") 傳回指定專案的類型 

 

此外，使用者還能根據自己的需要來添加內建函數，如表 3-4 中「函數

處理函數」的範例就定義了一個函數(first)。 

 

● ActiveX 資料類型 



 

 

 

圖形中的物件可以用圖素名稱來表示，以可以被表示成一 VLISP ActiveX      

(VLA 物件)，這是 Visual LISP 的一種資料類型。在使用 ActiveX 函數

時，您必須引用 VLA 物件。如 2-3 節中 Visual LISP 例子裡的第 (9) 條

程式： 

(setq mSpace (vla-get-ModelSpace acadDocument)) 

 

就是欲取得一個 VLA 物件 mSpace 來指向模型空間，以配合隨後使用

的 ActiveX 函數 vla-addcircle（該範例的第 (13) 條程式）。 

 

在 Visual LISP 中，凡是對 VLA 物件進行操作的函數一般都以 vla-開頭，

這些函數運算子的資料類型均屬 ActiveX 的資料類型。我們將在第十一

章中再做詳細介紹。 

 

● 檔案描述子 

 

檔案描述子就是經由 Visual LISP open 函數來打開指定檔案的一個指

標。open 函數將傳返回一文字標籤，而其他 Visual LISP 函數就可以依

此檔案描述子來讀寫該檔案。例如，我們希望以唯讀方式來打開檔案 

d:\sample\ oilcup.txt： 

 

_$ (setq f (open "d:\\sample\\oilcup.txt" "r") ) 

 

那麼 open 函數將傳回該檔案描述子： 

 

#<file " d:\\sample\\oilcup.txt "> 

 

注意：在 AutoLISP/VLISP 裡，為了避免系統誤認，所以規定以控制字

元“\\＂來表示“\＂。 

 

 

3-1-2 VBA 的資料類型 

 

在 VBA 方面，Visual Basic 提供了諸如 Boolean、Byte、Currency、Date、

Decimal、Double、Integer、Long、Object、Single、String、使用者定義、Variant..

等資料類型。表 3-5 將列出 VBA 可支援的資料類型： 

 

表 3-5 VBA 可支援的資料類型 



 

 

資料類型 範例 

Boolean True，False 

Byte 25  

Currency 12.2354 

Date  #January 1 

Decimal 2.35 

Double 234563.5，1.79769313486232E308 

Integer 125 

Long 5342345 

Object 用 Set 語法來宣告 Object 的變數值 

Single 4325.5，1.401298E-45  

String "teststring" 

使用者定義 myType，詳見後文 

Variant 未被明確宣告的資料類型 

      

    詳細說明： 

 

● Boolean（布林型） 

 

Boolean 資料類型的儲存長度 16 位元（即 2 個位元組），值為 True 或      

False。如果將之轉換為整數則為１和０。 

 

● Byte（位元組型） 

 

Byte 資料類型的儲存長度為 8 位元（即 1 個位元組），範圍在 0～255 

之間的數字。 

 

● Currency（貨幣型） 

 

Currency 資料類型的儲存長度為 64 位元（即 8 個位元組），儲存類型

為整數除以 10,000 後所得到的一個常數。其小數點左邊可有 15 位數

字，右邊可有 4 位數字。Currency 資料類型所表示的數值範圍可以從      

-922,337,203,685,477.5808～922,337,203,685,477.5807。 

 

● Date（日期型） 

 

Date 資料類型的儲存長度為 64 位元（即 8 個位元組），儲存類型為浮點      

數，其表示的日期範圍可從 100 年 1 月 1 日～9999 年 12 月 31 日，時間



 

 

可以從 0:00:00～23:59:59。 

 

● Decimal（十進位型） 

 

Decimal 資料類型的儲存長度為 112 位元（14 個位元組），將儲存無符號

的整數型式，並除以一個 10 的冪數。沒有小數點時的最大值為： 

 

+/-79,228,162,514,264,337,593,543,950,335， 

 

而當小數點右邊有 28 位數時為： 

 

+/-7.9228162514264337593543950335； 

 

最小的非零值為： 

 

+/-0.0000000000000000000000000001 

 

● Double（雙精度浮點型） 

 

Double 資料類型的儲存長度為 64 位元（8 個位元組）浮點數值的型式，      

有效的負值表示範圍為：-1.79769313486232E308～

-4.94065645841247E-324，而正值範圍為：4.94065645841247E-324～

1.79769313486232E308。 

 

● Integer（整數型） 

 

Integer 資料類型將用來儲存 16 位元（2 個位元組）的數值形式，其有

效數值範圍將從 -32,768～32,767。 

 

● Long（長型） 

 

Long 資料類型的儲存長度為 32 位元（4 個位元組）有符號的數值型式，      

其有效數值範圍將從 -2,147,483,648～2,147,483,647。 

 

● Object（物件型） 

 

Object 資料類型的儲存長度為 32 位元（4 個位元組）的位址型式，它

將透過 Set 語法來使用。 



 

 

 

● Single（單精確度浮點型） 

 

Single 資料類型的儲存長度為 32 位元（4 個位元組）的浮點數型式。

此值的負值有效範圍是：-3.402823E38～-1.401298E-45，而正值有效範圍

是從 1.401298E-45～3.402823E38。Single 類型的宣告字元為“!＂。 

 

● String（字串型） 

 

String 的字元碼範圍是 0 到 255。其中字串有兩種：變長與定長的字串。      

變長字串可包含（2^31）個字元，而定長字串可包含 1 ～（2^16）個字

元。 

 

● 使用者定義型 

 

可以是任何使用 Type 語法所定義的資料類型。使用者自定義類型可包

含一個或多個某種資料類型的資料元素、陣列或一個先前已定義的使用

者自定義類型。使用者定義型類似 C 語言中的結構。例如，我們可以

使用以下語法來定義一個 Student 類型： 

 

Type Student 

 Name As String     '定義 String 類型來儲存學生姓名 

Age As Integer       '定義 Integer 類型來儲存學生年齡 

Sex As Byte       '定義 Byte 類型來儲存性別 

End Type 

 

● Variant（變式型） 

 

Variant 資料類型是所有沒被明確宣告為其他類型變數的資料類型。

Variant 是一種特殊的資料類型，它可以包含除了定長 String 資料以及使

用者定義類型外的任何種類資料。在 AutoCAD VBA 中，Variant 類型經

常用於點的變數宣告。 

 

● VBA 新增資料類型 

 

對應內含 VBA 的應用程式，VBA 還提供許多應用程式的資料類型。如，

AutoCAD 的 VBA 中將提供：線變數（AcadLine）、圓變數（AcadCircle）…

等這類的資料類型；而在 Word 和 Excel 的 VBA 則提供了：行變數



 

 

（Rows）、列變數（Columns）..等這類的資料類型。 

 

 

3-2 變數宣告 

 

接下來在本節中要談的就是變數宣告。在正式的程式語法中，您一定要先宣

告程式中所使用到的變數，如此，程式才能正確的被執行。一樣的，以下我們將

分二小節來談 VLISP 與 VBA 的變數宣告。 

 

 

3-2-1 Visual LISP 的變數宣告 

 

Visual LISP 變數的資料類型在賦予數值時，必須指定它的資料類型。所以

在為一變數指定新值前，該變數值將一直保留原來的值與及資料類型。以下，就

是在 Visual LISP 裡使用 setq 函數來做變數宣告的範例： 

 

    _$ (setq int 8) 

    8 

    _$ int 

    8 

    _$ (dbl 3.1415) 

    3.1415 

    _$ dbl 

    3.1415 

    _$ (setq str "teststr") 

    "teststr" 

    _$ str 

    "teststr" 

    _$ (setq str 1e-5) 

    1.0e-005 

    _$ str 

    1.0e-005 

 

從上面的範例可以看出：賦予一變數值，同時也將決定這個變數的資料類

型。其中，對變數 str 先賦值 String 資料類型，再賦予浮點資料類型，正說明

同一個變數可以透過直接賦予值來改變其資料類型，但在 VBA 中，一個變數資

料類型的轉變則需透過類型轉變函數來處理。 



 

 

 

 

3-2-2 VBA 的變數宣告 

 

VBA 中有兩種宣告變數的型式：「明確宣告」與「隱藏宣告」。以下分三小

節來闡述。 

 

 

3-2-2-1 明確宣告 

 

明確宣告將使用 Dim 來表示宣告變數。如： 

 

    Dim int2 As Integer        '宣告一個整數型變數 

    Dim dbl As Double        '宣告一個雙精度變數 

    Dim str As String        '宣告一個字串變數 

    Dim circ As AcadCircle     '宣告一個 AutoCAD 圓變數 

    Dim centerpt As Variant    '宣告一個變式變數，通常在 AutoCAD 中表示點 

    Dim pt(0 To 2) As Double   '宣告一個一維雙精度浮點陣列，在 AutoCAD 中

通常表示點 

 

在同一個模組中，變數宣告後，後續的程式就會依宣告的類型來使用該變

數，如果在其中又賦予新值給其他類型變數，那麼就需經過資料類型的轉換。在 

VLISP 中，這種轉換將自動進行。例如，輸入如下的程式： 

 

(1) 'Variabe Type Change Program------change.dvb 

(2) 'function:change variable type 

(3) Public Sub change() 

(4) Dim int2 As Integer, dbl As Double 

(5) dbl = 6.1 

(6) int2 = dbl 

(7) Debug.Print "int2="; int2 

(8) Debug.Print "dbl="; dbl 

(9) End Sub 

 

分析：我們在第(7)行將浮點數轉換為整數，節果就發生了類型轉變。因此， 

第(8)行與第(9)行的輸出結果就不一樣。如果不指定資料類型或物件類型，

則變數的預設資料類型將為 Variant。如下示範例中： 

 



 

 

  Dim dbl 

  Dim str, str2 As String 

 

其中，dbl 和 str 均為 Variant 變數，str2 為字串型變數。而第 2 條語法中

的 str 則為 Variant 變數，如要將 str 和 str2 均宣告為字串型變數，則應

將之寫為： 

 

  Dim str As String, str2 As String。 

 

 

 

3-2-2-2 隱藏宣告 

 

    如果在變數後再加上某一個類型宣告字元，這樣的變數宣告型式就稱為「隱

藏宣告」。例如，Currency 的類型宣告字元就是“@＂；所以若在變數後加上 @，

如 Cur@=352478，就表示 Cur 為一個貨幣型變數。所有的類型宣告字元如下表

所示： 

表 3-6 VBA 的隱藏宣告字元 

變數類型 類型宣告字元 變數類型 類型宣告字元 

Ingeter % Long & 

Single ! Double # 

String $ Currency @ 

 

    以下，我們就以下面這個簡單的範例來示範隱藏宣告變數（輸出 var= 3.14， 

int2= 5，dbl= 4.2）： 

 

(1) 'Hidden Announce Program------HideAnnounce.dvb 

(2) 'Hidden Announce Variable Demo 

(3)  

(4) Public Sub HideAnnounce() 

(5) int2% = 5  '隱藏宣告一個 Integer 資料類型 

(6) dbl# = 4.2  '隱藏宣告一個 Double 資料類型 

(7) var = 3.14  '預設隱藏宣告一個 Variant 資料類型 

(8) Debug.Print "int2="; int2 

(9) Debug.Print "dbl="; dbl 

(10) Debug.Print "var="; var 

(11) End Sub 

 



 

 

 

3-2-2-3 Option Explicit 語法 

 

隱藏宣告變數雖然可以讓程式簡潔，但並不直接，所以在程式閱讀上為我們

帶來了困難。此外，有時在使用變數時，如果忘記了宣告就直接使用，就會相當

於隱藏宣告了 Variant 類型，如此，不但不利於程式偵錯並且還將佔用大量的系

統資源。在這樣的情況下，使用 Option Explicit 語法就可以強制對模組中的所有

變數進行明確宣告，否則在程式編寫執行過程中，就會出現一錯誤訊息來警示我

們。例如，如果您將 3-2-2-2 節的範例寫成如下語法，那麼就會在執行過程中出

現一提醒您的錯誤訊息框： 

 

圖 3-1 出錯的隱藏宣告 

 

    如此，您就可以藉此修改程式語法。 

 

 

3-3 函數 

 

瞭解過資料類型與變數宣告後，接下來要談的就是重要的函數定義了。 

 

 

3-3-1 Visual LISP 的函數 

 



 

 

AutoLISP/VLISP 的函數定義都是使用 defun 函數，defun 函數的標準語法如 

下： 

 

    (defun func_name ( arguments / local_variables ) 

      [expressions...] 

    ) 

 

其中，func_name 是函數名稱，這是固定不可少的。函數名稱後的括弧內為：

arguments（參數）與 local_variables（局部變數）所組成的參數，它們之間將以“/＂

來隔開。參數是可有可無的。expression 即運算式，絕不能省略。 

 

    在 AutoCAD 中有下示三種主要類型的函數： 

 

● 第一類是經由 Defun 函數所定義的指令。其特色是使用“c:＂來執行定

義的函數。例如： 

 

      (defun c:func() 

       (princ) 

      ) 

 

      如此，只要在指令提示區鍵入：func 或 (c:func)，就可以執行這個程式。 

 

● 第二類是在建立程式時不加“c:＂。這類函數屬副程式，它可以被其他

函數所呼叫。如果要在指令提示區中執行這種副程式，那麼要將此函數

名稱放入一對括弧中。例如： 

 

      (defun func( ) 

       (princ) 

      ) 

 

      如此，只要在指令提示區鍵入：(func)，就可以呼叫這個副程式來執行。 

 

● 第三類的函數類型為 S::STARTUP。這類函數可放在 Acad2008doc.lsp(或

Acad2000doc.lsp)中，每當您新開啟一圖檔時，S::STARTUP 函數中的內容

就被載入一次。如此，在支援多重文件檔（MDE）的 AutoCAD 2000 中，

利用 S::STARTUP 函數將是提高繪圖效率的好方法。例如：S::STARTUP 

函數可用在圖框的設定中： 

 



 

 

      (defun s::startup () 

      (command "rectang" "width" 0.3 "0,0" "100,100") 

      ) 

 

例如，如下程式語法將可讓您在指令提示區中鍵入 test 後，就輸出 3： 

 

(1) 'Function Call Program------callfunc.lsp 

(2) 'function: Call a function 

(3)  

(4) (defun func(a b / c) 

(5) (setq c (+ a b)) 

(6) ) 

(7)  (defun c:test() 

(8)  (func 1 2) 

(9) ) 

 

 

3-3-2 VBA 的函數與程序 

 

就如同其他的高階語言，VBA 與 Visual LISP 也內建了許多函數，如數學函 

數（Abs 等）、資料轉換函數（CDbl 等）、字串函數（Strlen 等）。這些函數都可

以直接用於運算式中。而與 Visual LISP 相似的使用者自定義函數在 VBA 中，

確切地說，應該是一個「函數程序」的概念，意即這類函數是一種程序。在 VBA 

中，程序分三類：Sub 程序，函數程序與屬性程序，其中 Sub 程序也稱為「副

程式」或「巨集」。在 VBA 編輯器中，選擇「插入」下拉式功能表裡的「程序

(P)...」選項後所出現的「新增程序」視窗中，在其內的「型態」框中就有這三種

程序： 

 

● Sub 程序 

 

Sub 程序是由一系列的 Sub 和 End Sub 語法所包含起來的 VB 程式集

所組成的。其標準語法為： 

 

Sub test() 

Expression 

End Sub 

 

在 Sub 之前還可以使用關鍵字。例如，在前文中提到的 Sub 程序範例中



 

 

的 Public（公有）與 Private（私有）宣告。這是用於指定該程序可以被

其他程序所呼叫的限制範圍。 

Public 關鍵字將使該程序可以被其他程式模組的程序呼叫，Private 關鍵      

字則可以讓該程序僅可在該程式模組中被呼叫。如果 Sub 前不加關鍵

字，則預設值為 Public。 

如果您在程式中經常需要多次使用同一運算式或同一群運算式時，您可

以將此一或這群運算式編寫成 Sub 程序（副程式）。 

 

 

● 函數程序 

 

      函數程序將傳回一個值，如下範例所示： 

 

      Function distance(sp As Variant, ep As Variant) As Double 

   Dim x As Double 

   Dim y As Double 

   Dim z As Double 

   x = sp(0) - ep(0) 

   y = sp(1) - ep(1) 

   distance = Sqr((x ^ 2) + (y ^ 2)) 

      End Function 

 

      這個 distance 函數程序將傳回兩個點之間的距離。在您經常需要多次使用 

      同一公式時，就可以考慮編寫這類的函數程序。 

 

● 屬性程序 

 

      我們直接以下述範例來說明屬性程序的應用（在視窗中列印出：PenColor is 

      Red）： 

 

      (1)'Get Property Program------propget.vba 

      (2)'function: Get property 

      (3) 

      (4)Dim CurrentColor As Integer '定義筆顏色 

      (5)'將筆顏色轉用常數表示 

      (6)Const BLACK = 0, RED = 1, GREEN = 2, BLUE = 3 

      (7)'以字串類型來傳回筆的顏色 

      (8)Property Get PenColor() As String 



 

 

      (9)    Select Case CurrentColor 

     (10)  Case RED 

     (11)      PenColor = "Red" 

     (12)  Case GREEN 

     (13)      PenColor = "Green" 

     (14)  Case BLUE 

     (15)      PenColor = "Blue" 

     (19)'呼叫 Property get 程式來取得筆的顏色 

     (20) 

     (21)Public Sub GetDemo() 

     (22)CurrentColor = 1 

     (23)ColorName = PenColor 

     (24)Debug.Print "PenColor is "; ColorName 

     (25)End Sub 

 

分析：這個範例我們已經在註解列中說明的很清楚。此例的 Property 程序

將以傳回屬性值（顏色字串）來達到目的。 

 

 

3-4 變數的作用範圍與生命期 

現在，我們要在這一節討論的是有關變數更進一步的內涵以及它們在程序中

的屬性。我們一樣分 Visual LISP 與 VBA 二方面來談。 

 

 

3-4-1 Visual LISP 的局部變數與整體變數 

 

Visual LISP 的變數可分為：局部變數與整體變數。它們都可以在函數或運

算式中定義。從上文可瞭解到：在函數定義的參數中，位於“/＂右邊的均為局

部變數。事實上，只要沒有特地標示為局部變數的變數均屬整體變數。 

整體變數的作用範圍就是目前的 AutoCAD 程式本文檔，當本文檔關閉後，

該變數群即失效，在整個程式本文檔工作期間，運算式或函數都可改變它的值。

而局部變數作用範圍就只有在使用它的函數中，當函數結束後即失效。因此，不

同名稱的函數可以有同名的局部變數。 

整體變數將作用於整個程式中，所以在程式的任一函數中都可以存取並修改

它的值。整體變數的壞處是：您可能不經意地修改了它的值，而導致程式的失誤。

如此，程式愈大，偵錯就會愈困難。使用局部變數的優點在於：在函數中的局部

變數不會受到其他外部應用程式的影響，並且在呼叫函數的任務結束後，該變數



 

 

就會失效且釋放其所佔的記憶體空間。 

在一般的情況下，程式中的多數變數多屬局部變數，我們也建議您儘可能的

少用整體變數，因此，在變數的使用上就要有規劃。標記全程使用的變數是一個

好習慣，我們也建議您在變數名稱的首尾再添加兩個星號來表示整體變數。例

如，*FileSaved*。 

以下就是一個學習 Visual LISP 的局部變數與整體變數的範例。這個範例將 

用來計算一個數學函數的值： 

 

    ｆ（x）= x2 -5x +10 

 

    以及在 x=3.5 處的斜率。而斜率將使用以下公式近似計算： 

 

    ｆ'（x）=（ｆ（x + h）- ｆ（x - h））/2h 

 

    其中，h 是一個小的增量。 

 

    (1);;;Local Variable Program------lovar.lsp 

    (2);;;function: Calculate an math equation 

    (3) 

    (4)(defun f(x / temp) 

    (5)  (setq temp (+ (* x x) (* -5 x) 10)) 

    (6)) 

    (7)(defun slope(x / f1 f2 incrim temp ) 

    (8)  (setq incrim (* 0.01 x)) 

    (9)  (setq f1 (f (+ x incrim))) 

   (10)  (setq f2 (f (- x incrim))) 

   (11)  (setq temp (/ (- f1 f2) 2 incrim)) 

   (12)) 

   (13)(defun c:lovar(/ x) 

   (14)  (setq x 3.5) 

   (15)  (princ "f(")(princ x)(princ ")=")(princ (f x))(princ "\n") 

   (16)  (princ "f'(")(princ x)(princ ")=")(princ (slope x))(princ) 

   (17)) 

 

    執行方式：載入後，在主控台中依下執行： 

 

       _$ (c:lovar) 

       f(3.5)=4.75 



 

 

       f'(3.5)=2.0 

 

分析：從第(4)行起將定義一個數學函數 f 計算公式。其中，temp 為局部變

數，x 雖然沒有定義為局部變數，但它只是作為傳遞參數的作用，在程式中

並沒有使用 setq 來賦予它值，因此，x 也不是整體變數。 

 

 

3-4-2 VBA 的模組級變數與程序級變數 

 

在 VBA 的變數方面，它分為「模組級變數」與「程序級變數」。所謂「模

組級變數」就是在模組中所使用的，其範圍又分為「公共模組級變數」與「私有

模組級變數： 

 

● 公共模組級變數的宣告是在模組程序以外的，您只要在變數前加上關鍵

字 Public 即可，如： 

 

Public a As Integer 

 

公共模組級變數在專案中的所有模組都能使用，當專案結束時，這類變

數就算失效。 

 

● 私有模組級變數的宣告也是在模組程序以外，您只要在變數前加上關鍵

字 Private，或直接用 Dim。例如以下兩句作用完全一樣的語法： 

 

Private a As Integer 

Dim a As Integer 

 

私有模組級變數在同一模組中的所有程序都能使用。當該模組結束時，

這類變數就會失效。 

 

程序級局部變數宣告將在模組內進行，一般以 Dim 開頭來宣告。例如： 

 

    Sub test() 

    Dim a As Integer 

       Expression... 

    End Sub 

 

    程序級變數只能在宣告該變數的程序中使用。當程序結束時，該變數即失效。 



 

 

 

    (1)'Local Variable Program------lovar.vba 

    (2)'function: Calculate an math equation 

    (3) 

    (4)'module1 

    (5)Option Explicit 

    (6)Public a As Integer 

    (7)Dim b As Integer 

    (8)Public Sub lovar() 

    (9)    a = 5 

   (10)    b = 6 

   (11)    Debug.Print "Module1.a=" & a 

   (12)    Call Module2.lovar 

   (13)    Call lovar2 

   (14)End Sub 

   (15)Private Sub lovar2() 

   (16)    Debug.Print "b=" & b 

   (17)End Sub 

   (18)'module2 

   (19)Option Explicit 

   (20)Sub lovar() 

   (21)    a = 9 

   (22)    Debug.Print "module2.a=" & a 

   (23)    Call ThisDrawing.lovar 

   (24)End Sub 

   (25)'thisdrawing 

   (26)Option Explicit 

   (27)Public Sub lovar() 

   (28)a = 10 

   (29)Debug.Print "ThisDrawing.a=" & a 

   (30)End Sub 

 

    執行方式：執行巨集 Module1.lovar 後，在視窗中列印出： 

 

    Module1.a=5 

    Module2.a=9 

    ThisDrawing.a=10 

    Module1.b=6 



 

 

 

分析：在程式的第(6)行，我們定義 a 為公共模組級變數，第(7)行定義 b

為私有模組級變數。變數 a 和 b 將於模組 Module1 中被使用。在程式   

的第 (12) 行裡，我們令其呼叫另一模組 Module2 中的 lovar 程序，第 

(21)，(22) 行則呼叫了公共模組級變數 a。第(29)行在 Thisdrawing 中也呼叫

了公共模組級變數 a。 

 

 

3-4-3 VBA 的靜態變數 

 

在前面的範例中，雖然在程序結束時，程序級的局部變數就失效。不過，

VBA 還可允許您將局部變數宣告為靜態變數（即在變數之前加上 Static 關鍵

字）。如： 

 

    Static ID As Integer    '宣告 ID 為靜態變數 

 

您也可在程序定義之前加 Static，將程序中的所有局部變數均宣告為靜態變

數。例如： 

 

    Public Static Function Circumference(Radius) 

 

    '在函數叫用之間所有的本地變數值都將保留。 

 

 Half =3.14 * Radius  'Half 為靜態變數 

 Circumference = 2 * Half 'Circumference 為靜態變數 

    End Function 

 

靜態變數是一種 VBA 中特殊的局部變數，它不但在程序呼叫之間保留了局

部變數的值，同時當程序結束時，靜態變數仍可保留了它的值。這是因為編譯器

可支援這種語言特性，將靜態變數儲存在不同的記憶體位置上。這些記憶體位置

的內容可在程式執行過程中一直保留的緣故。您可以在不同的程序中使用相同名

稱的靜態變數，這種重複並不會造成編譯器的混淆，因為它一直記錄著哪個程序

擁有哪些靜態變數。下面我們就再舉一個例子來說明靜態變數的宣告型式： 

 

    (1)'Static Local Variable Program------lovar.vba 

    (2)'function:Use Static Local Variable for Calculating 

    (3) 

    (4)Option Explicit 



 

 

    (5)Public Function Mean(x As Double) 

    (6)    Static sum As Double 

    (7)    Static sumx As Double 

    (8)    sum = sum + 1 

    (9)    sumx = sumx + x 

   (10)    Mean = sumx / sum 

   (11)End Function 

   (12)Public Sub stvar() 

   (13)    Debug.Print "mean=" & Mean(1) 

   (14)    Debug.Print "mean=" & Mean(2) 

   (15)    Debug.Print "mean=" & Mean(4) 

   (16)    Debug.Print "mean=" & Mean(10) 

   (17)    Debug.Print "mean=" & Mean(12) 

   (18)End Sub 

 

    執行方式：在視窗中列印出 

       mean=1 

       mean=1.5 

       mean=2.33333333333333 

       mean=4.25 

       mean=5.8 

 

分析：本例中宣告了含有靜態變數的函數程序 Mean。第(6)、(7)行宣告了

靜態變數 sum 與 sumx。第(8)行語法將 sum 加 1，第(9)行則將變數 sumx 

加上參數 x，第(10)行將傳回更新後的平均值。由於程序 stvar 中呼叫了函

數程序 Mean，所以第 (13)～(17) 行將顯示更新後的平均值。如果不用靜

態變數，那就必須使用模組級變數。 

請注意：多次執行此程式後，在視窗中所得到的結果是不一樣的。這是因

為靜態局部變數還保持原來的值。您必須在「執行(R)」下拉式功能表中選

取「重設(R)」選項，才能使其失效。 

 

 

啟發性習題 

 

一.選擇題(單複選混合) 

 

 1.(  ) 以下何者是 Visual LISP 的有效整數值？ 



 

 

 

  (a) 1,234,567,890～-1,234,567,890 

  (b) 2,147,483,647～-2,147,483,648 

  (c) 3,147,483,647～-3,147,483,648 

  (d) 以上皆非 

 

 2.(  ) 以下何者是 AutoLISP/VLISP 裡的有效符號： 

 

  (a) ( 

  (b) $ 

  (c) & 

  (d) ; 

 

 3.(  ) 以下哪一個控制字元代表「換行(Newline)」？ 

 

  (a) \" 

  (b) \n 

  (c) \t 

  (d) 以上皆非 

 

 4.(  ) VBA 可以支援的「Currency（貨幣型）」資料類型的數值範圍是： 

 

 

  (a) 3,147,483,647～-3,147,483,648 

  (b) -322,337,203,685,477.5808～322,337,203,685,477.5807 

  (c) -922,337,203,685,477.5808～922,337,203,685,477.5807 

  (d) 以上皆非 

 

 5.(  ) 以下有關「Variant（變式型）」資料類型的敘述，何者為非？ 

 

  (a) 凡是所有沒被明確宣告為其他類型變數的資料類型就是 Variant 

  (b) 它可以包含除了定長 String 資料以及使用者定義類型外的任何種類 

      資料。 

  (c) 它是一種代表數學公式的資料類型 

  (d) 以上皆非 

 

 6.(  ) 以下有關「明確宣告」與「隱藏宣告」的敘述，何者為真？ 

 



 

 

  (a) 如果忘記了宣告就直接使用，就會相當於隱藏宣告了 Variant 類型 

      ，如此，不但不利於程式偵錯並且還將佔用大量的系統資源 

  (b) 隱藏宣告變數雖然可以讓程式簡潔，但並不直接，在程式閱讀上會 

      較困難 

  (c) 只有 VLISP 需要宣告，VBA 就不需要 

  (d) 以上皆非 

 

 7.(  ) 在 VBA 中，程序分哪三類？ 

 

  (a) 程序 

  (b) 函數程序 

  (c) 屬性程序 

  (d) 以上皆是 

 

 8.(  ) 以下有關變數的敘述，何者為非？ 

 

  (a) 變數可分為：局部變數與整體變數 

  (b) 宣告局部變數會比較佔記憶體 

  (c) 整體變數應儘量放在 acad.lsp 檔中 

  (d) 以上皆非 

 

 9.(  ) 以下何者是在 AutoLISP/VLISP 中宣告局部變數的語法？ 

 

  (a) (defun c: xxxx(/ a b c d) 

  (b) (defun c: xxxx(\ a b c d) 

  (c) (defun c: xxxx(! a b c d) 

  (d) 以上皆非 

 

 

二.實作問答題 

 

1. 請試述 AutoLISP/VLISP 的有效資料類型。 

2. 請試述 VBA 的有效資料類型種類。 

3. 請試述何謂靜態變數。 

 

 



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


